
KEDUDUKAN MATA 

1 10 
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3 5 

4 4 

5 3 

 

KEDUDUKAN MATA 

6 2 

7 1 

8 1 

9 – 16 0 

 

 
 
 

  

 

 

MASA MELAPOR: 8.30 PAGI 

BILANGAN MAP: 7 MAP 

 

 

A. JADUAL PERLAWANAN (7 MAP) 
 

MATCH MASA (ANGGARAN) MAP CATATAN 

1 9.00 – 9.40 PAGI ERANGEL MATCH 1 

2 9.50 – 10.30 PAGI MIRAMAR MATCH 2 

3 10.40 – 11.20 PAGI SANHOK MATCH 3 

4 11.30 – 12.10 TENGAHARI ERANGEL MATCH 4 

5 12.20 – 1.00 PETANG RONDO MATCH 5 

 1.00 – 2.00 PETANG REHAT/ SOLAT 

6 2.00 – 2.40 PETANG SANHOK MATCH 6 

7 2.50 – 3.40 PETANG ERANGEL MATCH 7 

 
**PERUBAHAN MASA DAN JADUAL TERTAKLUK KEPADA PINDAAN. 

 

B. SISTEM MATA (POINT SYSTEM) 
 

MATA KEDUDUKAN (PLACEMENT POINTS) 

 
MATA KILL 

KILL MATA 

1 KILL 1 MATA 

 
JUMLAH MATA = MATA KEDUDUKAN + MATA KILL 
 

 
 
NOTA: 

• RANKING DITENTUKAN BERDASARKAN JUMLAH MATA TERTINGGI. 

• JIKA SERI, KEDUDUKAN DITENTUKAN BERDASARKAN JUMLAH KILL TERTINGGI. 

 
 
   *TERTAKLUK PADA PERUBAHAN DARI MASA KE SEMASA 
    (Dikemaskini pada 7/1/2026)

JADUAL PERLAWANAN PUBG MOBILE SUKAN ASASI MALAYSIA KALI KE-9 2026 

TEMPAT :  JAUHARI DAN BESTARI UPNM 

  TARIKH : 31 JANUARI 2026 (SABTU) 


